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Atividade 5 — Led ativado por um botao de
pressao (Push-Button)
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Quando o botao de pressao for pressionado o led devera acender,
caso contrario devera permanecer apagado.



Atividade 5 — Led ativado por um botao de
pressao (Push-Button)

O push button (ou botao de pressao) € um componente que
conecta dois pontos de um circuito quando é pressionado.

Tem o mesmo funcionamento elétrico que um interruptor,
fechando ou abrindo o circuito elétrico.

Embora tenha quatro terminais, apenas tem apenas duas conexdes
AB e CD.

Quando o botao é pressionado, passa a existir uma ligacao entre

AB e CD.
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Atividade 5 — Led ativado por um botao de
pressao (Push-Button)

Para se poder determinar se o botao de pressao foi ou nao
pressionado, vamos recorrer a uma estrutura de decisao — o if else.

A instrucao “if ... else ... ” € uma estrutura de controlo que permite
determinar se uma condicao € ou nao verdadeira e consoante o
resultado, executar o respetivo codigo associado.

l Fig: If-else Statement

A palavra if assinala o inicio da estrutura de False
decisao; a € uma expressao do tipo

|6gico ou booleano, portanto devolve um valor — + '
de verdadeiro ou falso;

O else € uma parte da estrutura de decisao que
é opcional. O respetivo codigo associado ao else
apenas é executado se a condicao for falsa.




Atividade 6 — Leds controlados por uma letra
(R — Red, , G — Green)

Material necessario:

3 Leds R R ! (Output Digital)

3 Resisténcias ~hwi—- 2200
y S5
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' DIGITAL (PwWM-~) E B
Nota:
Para cada led é atribuida uma letra. Quando o utilizador digitar, no
monitor série, a letra correspondente ao led, este acendera. bE: T8: saansq®
R - Red Y- G — Green

Se o utilizador digitar a letra A, todos os leds se apagam.
Se o utilizador digitar a letra L, todos os leds se ligam.



Y — Yellow

= Para se poder definir as acdes a realizar, consoante a letra digitada
no monitor série, podemos utilizar a estrutura de decisao switch.

Exemplo: switch (operador) {

case '+': resultado =a + b;
break;

case '-': resultado=a - b;
break;

case '*'": resultado = a * b;
break;

case '/": resultado=a/ b;
break;

default : printIn("Operagao nao permitida!");

}



Atividade 6 — Leds controlados por uma letra
(R — Red, , G — Green)

Mediante o caracter digitado pelo utilizador, o programa ira
realizar a operacao pretendida. Para cada caso previsto, é
indicada a sequéncia de instrucdes a realizar.

A palavra break termina a sequéncia de instrucdoes para cada
opcao.

A opcao default é realizada sempre que nenhuma das condicdes
anteriores tenha sido satisfeita.



O Monitor Série é uma ferramenta muito util, especialmente para efetuar
debug (depuracao) do codigo.

Apresenta os dados transmitidos pelo Arduino através da porta USB.
Permite:

a comunicacao entre o Arduino e a porta série.

visualizar valores lidos pelos sensores.

mostrar textos
enviar dados para o Arduino

(como se fossem ordens).

€9 sketch_jan29c | Arduino 1.8.8

Ficheire Editar Rascunho Ferramentas Ajuda

sketch_jan29c

*Ioid setup{) {
// put your setup code here, to run once:

1

vold loop() |
J/ put your main code here, to run repeatedly:




Para trabalhar com o monitor série é necessario:

* Inicializar o monitor série na funcao setup através da instrucao
Serial.begin(x)
* em que X é a taxa de transferéncia em bits por segundo:
300, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600, ou 115200.
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* Inicializar o monitor * Mostrar mensagens
Série

int i=0;

void setup() | vold setup() {

Serial.begin(9600) ; Serial.begin(9600);

}

void loop() {}

void loop() {
Serial.print ("Hello World"™);
Serial.print ("\t");
Serial.print(i);
Serial.println("seg");
delay (1000) ;
it++;



Serial.print (“Hello World”) int i=0;

volid setup () {
Serial.begin(9600);

Imprime a string “Hello World”
Serial.print(“\t”)

Imprime uma tabulacao

void loop () {
Serial.print ("Hello World"™);

Serial.print(i)

Imprime o valor da variavel i Serial.print ("\t");
. . " »” Serial._print(i);
Serlal'prlntln( S€Z ) Serial.println("seg");

delay (1000) ;
i++;

Imprime a string “seg”
Faz mudanca de linha }



Resultado:

int i=0;
volid setup() {
Serial.begin(9600);

void loop() {
Serial.print("Helloc World");
Serial.print ("\t");
Serial.print(i);
Serial.println("seg™);
delay (1000);
i++;

@ COM35 (Arduino/Genuino Uno)

Hello
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Hello World

Ieseqg
World 1l7seg
World lB8seqg
World 1%seg
World Z20seq
World Zlseq
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World Z23seqg
World 2iseqg
World 25seqg
World 2éseqg
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World ZBseq
World Z29seqg



Serial.read() - permite receber dados através da porta

série.

char wariavel;
void setup() {
Serial .begin(9600);

void loop () {
if (8S8erial._available() = 0) {
variavel = Serial.read();
Serial.print ("recebi: "y
Serial.println(variavel);

@ COMS3 (Arduino/Genuino Uno)

recebi: a

recebil:



Material necessario:

Potenciémetro O (Input Analdgico)
Led % (Output Digital)

Resisténcia e LT 2200
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Nota:

Nesta atividade pretende-se construir um circuito que permita
controlar a luminosidade de um led através de um potenciometro.
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= E um componente eletrénico que possui resisténcia elétrica
ajustavel.

= Permite obter uma tensao de saida variavel no pino central, a
partir de um diferencial de tensao definido entre as duas
extremidades do mesmo.




= O potenciometro nao tem polo positivo ou negativo, sendo que
um terminal externo liga ao positivo e o outro ao negativo.

= O terminal do meio liga a uma porta analdgica.

= QOs valores obtidos pela leitura do potenciometro variam entre O
e 1023.
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Portas digitais PWM

Algumas saidas digitais tém também um tipo de saida especifico,
uma saida digital PWM.

A sigla PWM provém do inglés “Pulse Width Modulation” e
representa uma técnica que permite por via de um sinal digital,
emular um resultado analdgico.

Neste tipo de saida podemos controlar a tensao que sai das

portas, ou seja, podemos por exemplo, controlar a velocidade de
um motor, ou a luminosidade de um LED.



Portas digitais PWM

O Arduino so tem pinos de Input Analdgico (AO...A5)

O output analogico s6 pode ser conseguido com PWM, atraveés
dos pinos digitais sinalizados com .

O Arduino Uno disponibiliza os pinos 3,5, 6,9, 10 e 11 com
funcao PWM.

Nestes pinos além da funcao digitalWrite() que permite escrever
os valores 0 ou 1, estd também disponivel a funcao analogWrite()
gue permite definir valores numa escala de 0 a 255.



* Transforma um valor lido entre um intervalo de valores
para outro intervalo de valores

map (valor, deMenor, deMaior, paraMenor, paraMaior)

paraMaior

paraMenor

deMenor deMaior






